O WORLD SKATE

PRECISION Vi

[ROLLART

ELEMENT LEVEL |[coDE| 3 | 2 | 1 B‘;‘s a | 2| -3
No Level No Hold 0 NLNH (0,00 (0,00 |0,00 |0,00 (0,00 [0,00 |0,00

No Hold Element Base NHB 0,30| 0,20( 0,10| 1,00 -0,10{ -0,20| -0,30

No Hold Element Level 1 NHI1 0,60| 0,40( 0,20| 2,00 -0,20( -0,40| -0,60

No Hold Element Level 2 NH2 0,90| 0,60( 0,30| 3,00| -0,30| -0,60| -0,90

No Hold Element Level 3 NH3 1,20| 0,80( 0,40| 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

No Hold Element Level 4 NH4 1,50| 1,00| 0,50| 5,00| -0,50| -1,00| -1,50

Intersections No Level NI 0,00| 0,00]| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00/ 0,00

Intersection Base 1B 0,15 0,10( 0,05| 0,50( -0,05( -0,10| -0,15

Intersection Level 1 il 0,30| 0,20 0O,10( 1,00| -0,10| -0,20{ -0,30

Intersection Level 2 12 0,60| 0,40| 0,20( 2,00| -0,20| -0,40( -0,60

Intersection Level 3 13 0,90( 0,60| 0,30( 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Intersection Level 4 14 1,20| 0,80| 0,40| 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

Combined Element No Level NLCmb 0,00( 0,00| 0,00( 0,00| 0,00( 0,00| 0,00

Combined Element Level 1 COIl 0,90( 0,60| 0,30| 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Creative No Level NLCr 0,00| 0,00]| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00/ 0,00

Creative Level 1 Crl 1,35 0,90| 0,45 4,50| -0,45| -0,90| -1,35

Travelling Circle No Level NTC 0,00]| 0,00| 0,00| 0,00( 0,00 0,00| 0,00

Travelling Circle Base TCB 0,30| 0,20( 0O,10( 1,00| -0,10| -0,20{ -0,30

Travelling Circle Level 1 TC1 0,60 0,40| 0,20( 2,00| -0,20| -0,40| -0,60

Travelling Circle Level 2 TC2 0,90( 0,60| 0,30( 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Travelling Circle Level 3 TC3 1,20| 0,80( 0,40| 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

Travelling Circle Level 4 TC4 1,50| 1,00| 0,50| 5,00| -0,50| -1,00| -1,50

Travelling Wheel No Level NTW 0,00| 0,00]| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00/ 0,00

Travelling Wheel Base TWB 0,30( 0,20| 0,10 1,00| -0,10| -0,20| -0,30

Travelling Wheel Level 1 TWI1 0,60| 0,40| 0,20( 2,00| -0,20| -0,40( -0,60

Travelling Wheel Level 2 TW?2 0,90| 0,60| 0,30( 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Travelling Wheel Level 3 TW3 1,20| 0,80| 0,40| 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

Travelling Wheel Level 4 TW4 1,50| 1,00| 0,50| 5,00| -0,50| -1,00| -1,50

Linear block No Level NLB 0,00( 0,00| 0,00( 0,00| 0,00 0,00| 0,00

Linear block Base BB 0,15] 0,10( 0,05| 0,50( -0,05( -0,10| -0,15

Linear block Level 1 B1 0,30( 0,20| 0,10 1,00| -0,10| -0,20| -0,30

Linear block Level 2 B2 0,60 0,40| 0,20 2,00| -0,20| -0,40| -0,60

Linear block Level 3 B3 0,90| 0,60( 0,30| 3,00( -0,30( -0,60| -0,90

Linear block Level 4 B4 1,20| 0,80| 0,40| 4,00| -0,40( -0,80| -1,20

Linear Line No Level NLL 0,00| 0,00| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00/ 0,00

Linear Line Base LB 0,15 0,10( 0,05| 0,50( -0,05( -0,10| -0,15

Linear Line Level 1 L1 0,30| 0,20( 0,10| 1,00| -0,10| -0,20| -0,30

Linear Line Level 2 L2 0,60| 0,40| 0,20| 2,00| -0,20| -0,40| -0,60

Linear Line Level 3 L3 0,90( 0,60| 0,30( 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

DIHN|N|[S|O[O| N [WN|IN[Z|O|O[PD|W[IN|S[O|O[D|WIN|L|O|O|o|O| OO R[N |O|[0| DN

Linear Line Level 4 L4 1,20| 0,80| 0,40| 4,00| -0,40| -0,80| -1,20
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O WORLD SKATE

PRECISION VALUES
[ROLLARIF

Rotating Circle No Level NC 0,00( 0,00| 0,00( 0,00| 0,00 0,00| 0,00

Rotating Circle Base CB 0,15 0,10( 0,05| 0,50( -0,05( -0,10| -0,15

Rotating Circle Level 1 C1 0,30( 0,20| 0,10 1,00| -0,10| -0,20( -0,30

Rotating Circle Level 2 Cc2 0,60 0,40| 0,20( 2,00| -0,20| -0,40| -0,60

Rotating Circle Level 3 C3 0,90( 0,60| 0,30( 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Rotating Circle Level 4 C4 1,20( 0,80| 0,40( 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

Rotating Wheel No Level NW 0,00( 0,00| 0,00| 0,00 0,00| 0,00| 0,00

Rotating Wheel Base WB 0,15 0,10| 0,05( 0,50| -0,05( -0,10| -0,15

Rotating Wheel Level 1 Wi 0,30| 0,20( 0,10| 1,00| -0,10| -0,20| -0,30

Rotating Wheel Level 2 W2 0,60| 0,40| 0,20| 2,00| -0,20| -0,40| -0,60

Rotating Wheel Level 3 W3 0,90( 0,60| 0,30( 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Rotating Wheel Level 4 W4 1,20( 0,80]| 0,40( 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

Pivoting block No Level NPB 0,00| 0,00| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00/ 0,00

Pivoting block Base PBB 0,45( 0,30| 0,15 1,50| -0,15| -0,30| -0,45

Pivoting block Level 1 PBI1 0,75| 0,50( 0,25| 2,50| -0,25( -0,50( -0,75

Pivoting block Level 2 PB2 1,20( 0,80| 0,40( 4,00| -0,40| -0,80| -1,20

Pivoting block Level 3 PB3 1,65| 10| 0,55| 5,50( -0,55| -1,10 -1,65

Pivoting block Level 4 PB4 1,95| 1,30[ 0,65| 6,50 -0,65| -1,30( -1,95

Intersection creative No Level NLIC 0,00| 0,00| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00| 0,00

Intersection creative Level 1 IC1 0,90( 0,60| 0,30| 3,00| -0,30| -0,60( -0,90

Move Elements No Level NME 0,00| 0,00| 0,00| 0,00/ 0,00/ 0,00/ 0,00

Move Element Base MEB 0,30| 0,20( 0O,10( 1,50| -0,10| -0,20{ -0,30

Move Element Level 1 MEI1 0,45( 0,30| 0,15 2,00| -0O,15| -0,30( -0,45

Move Element Level 2 ME2 0,75( 0,50| 0,25( 2,50| -0,25| -0,50| -0,75

Move Element Level 3 ME3 1,05| 0,70 0,35| 3,50| -0,35| -0,70| -1,05

N[O N[N S|[O| =[O D|HIN|Z|O|O| N |WIN| = |[O[O[D| W[N] -|O|O

Move Element Level 4 ME4 1,20] 0,80( 0,40| 4,00| -0,40| -0,80| -1,20
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